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Streszczenie

Artykul przedstawia zatozenia i wskazania dla nauczycieli w odniesieniu do procesu kon-
struowania zadan dydaktycznych z informatyki w oparciu o paradygmat konstruktywistyczny oraz
teori¢ wielostronnego ksztatcenia Okonia. Stanowi refleksj¢ w zakresie doskonalenia wilasnej
praktyki edukacyjnej.
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Abstract

The article presents establishment and guidelines for teachers in relation to the process of
constructing didactic tasks in computer science based on the constructivist paradigm and the theo-
ry of multilateral education developed by Okon. It is a reflection on the improvement of one’s own
educational practice

Keywords: educational situations, IT didactic tasks, the theory of multilateral education developed
by Okon, constructivism

Nowoczesna szkota to spoteczno$¢ nastawiona na osobisty rozwdj kazdego
z jej cztonkdéw, zarowno ucznia, jak i nauczyciela, poprzez budowanie poczucia
tozsamosci, odpowiedzialnosci i sprawstwa (Kwiecifiski, Sliwerski, 2003, s. 98).
Dominuje w niej uczenie si¢ przez odkrywanie, przy czym dziatalno$¢ uczniow
i nauczycieli nie ogranicza si¢ do samodzielnych doswiadczen eksploracyjnych,
lecz odbywa si¢ w toku wzajemnych interakcji ucznia z nauczycielem i ucznia
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Z zespotem rowiesniczym. Rola nauczyciela jest inspirowanie, stuzenie wspar-
ciem, budowanie klimatu sprzyjajacego przezywaniu i rozwijaniu wiasnej krea-
tywnosci (Satata, Osko, 2007, s. 55), zachgcanie do s$wiadomego udzialu ucznia
w procesie ksztatcenia, by rozbudzac i ksztattowac swojg postawe proaktywno-
$ci i samodzielnos¢ (Okon, 2009, s. 23).

Celem artykutu jest zaprezentowanie procesu konstruowania zadan dydak-
tycznych z informatyki oraz wskazan dla nauczycieli w tym zakresie. Obszarem
rozwazan autorki objely edukacj¢ informatyczng uczniow szkoty podstawowej
w kontekscie pedagogiki konstruktywistycznej, teorii wielostronnego ksztatcenia
Okonia oraz wynikow badan wlasnych.

Jednym z wyzwan dla nauczyciela jest budowanie procesu ksztalcenia opar-
tego na odpowiednio dobranych podstawach teoretycznych, ktéremu réwnolegle
powinna towarzyszy¢ nieustanna krytyczna refleksja dotyczaca doskonalenia
wlasnej praktyki edukacyjnej. Stworzenie optymalnych warunkéw nabywania
kompetencji wymaga ciggltego doskonalenia si¢, konstruowania witasnej wiedzy,
tworzenia modeli, projektowania eksperymentow, systematyzowania wiadomo-
sci wedhug okreSlonych zasad, doboru adekwatnego dziatania i $wiadomosci
wlasnych emocji. Tego wszystkiego uczg si¢ nauczyciele, by nastepnie przeka-
zywa¢ swoim uczniom pozyskang wiedz¢ i umiejetnosci oraz uksztattowane
postawy W procesie nauczania-uczenia si¢. Zgodnie z zatozeniami paradygmatu
konstruktywistycznego to nauczyciel inspiruje ucznia do samodzielnego kon-
struowania wiedzy na drodze wtlasnej eksploracji i dociekliwosci poznawczej
oraz myslowej, stymulujgc w procesie uczenia si¢ wiele z tych operacji myslo-
wych, ktore doprowadzity ludzkos¢ do wykrycia prawd naukowych.

W dzisiejszych czasach wiedza nie stanowi kluczowej wartosci, jej miejsce
powoli zajmuje sprawne postugiwanie si¢ informacja — jej nabywanie, uzytko-
wanie, wartosciowanie, selekcja i przetwarzanie z wykorzystaniem nowocze-
snych technologii informacyjno-komunikacyjnych. Jednak to wiedza buduje
podstawowa kompetencje ucznia, a informacje stuza jej konstruowaniu, ktéremu
towarzyszy¢ powinien proces poznawania, hierarchizowania i uwewngtrzniania
wartosci. Rola nauczyciela jest wigc wyposazenie ucznia w kulturowe narzedzia
myslenia i uczenia si¢, ktore maja stuzy¢ nie tylko gromadzeniu informacji
i budowaniu wiedzy o charakterze deklaratywnym i proceduralnym, ale przede
wszystkim zaznajomi¢ uczniow z zasadami przetwarzania i budowania informa-
cji sluzacymi glebszemu poznawaniu rzeczywistosci, konstruowaniu wiedzy
0 rzeczywistosci, ksztattowaniu emocjonalnego stosunku do rzeczywistosci oraz
dziataniu przetwarzajacemu rzeczywisto$¢ (Okon, 2009, s. 25-26). W tak poj-
mowanej edukacji nauczyciel przyjmuje role wsSpierajaca, tworzac przestrzen
i warunki dla rozwoju uczacej si¢ osoby, umozliwiajac jej stawanie si¢ indywi-
dualnos$cia przystosowang do zycia (Koscielniak, 2004, s. 19).

W procesie nauczania-uczenia si¢ uczen znaczng czgs¢ wiedzy powinien
odkrywaé sam, rozwigzujac odpowiednio dobrane zadania, problemy i doskona-
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lac w ten sposéb wiasne zdolnosci tworcze. W dziedzinie intelektualnej towa-
rzyszy temu procesowi aktywnos$¢ emocjonalna, ktéra polega na przezywaniu
wartos$ci i ich wytwarzaniu. Aktywnos$¢ praktyczna, inicjowana W procesie po-
znania wiedzy o rzeczywistosci, ktorg jednostka ma zmienia¢ lub stwarzac, staje
si¢ uzyteczna w tworczosci technicznej i w procesach pracy wytworczej badz
produkcyjnej (Okon, 2009, s. 197-198).

Autorki artykutu zwracaja uwage na sytuacje edukacyjne aranzowane przez
nauczycieli w procesie nauczania-uczenia si¢ uczniow, ktérych podstawe stano-
wig zadania dydaktyczne. To wlasnie poprzez ciekawe zadania uczniowie rozwi-
jaja pozadane umiejetno$ci samodzielnego organizowania oraz stosowania opa-
nowanej wiedzy w praktyce. Za$ charakter zadan, ktére przydziela nauczyciel,
ma kluczowe znaczenie dla samodzielnego uczenia si¢ i zdobywania okreslo-
nych kompetencji przez uczniow (Hunziker, 2018, s. 82).

W wyniku przeprowadzonych badan (308 nauczycieli informatyki szkét
podstawowych wojewodztwa lubelskiego, w tym 210 me¢zczyzn i 98 kobiet)
nauczyciele jako kluczowe zadania informatyczne dla przysztosci zawodowej
informatyka wskazali zadania problemowe (96%), zadania eksploatacyjno-
-konserwacyjne (58%) oraz zadania odkrywcze (55%). Wskazane zadania maja
charakter czynno$ciowy angazujacy zaréwno aktywno$¢ intelektualng, jak
i praktyczng ucznidéw, sprzyjajacg nabywaniu przez nich osiagnie¢ z zakresu bez-
piecznego postugiwania sie zestawem komputerowym, wyszukiwania informacji
oraz rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem
komputera. Jednak mimo powyzszego stanowiska w praktyce pedagogicznej
wigkszo$¢ badanych (70%) przywiazuje uwage do realizacji zadan recepcyj-
nych, zadan problemowych (51%) oraz zadan impozycyjnych (49%). Ten ze-
staw zadan sprzyja poznawaniu przez uczniéw nowych zagadnien i wyszukiwa-
nia informacji z dostepnych zrodet. Realizacja zadan problemowych stwarza
szanse na zdobycie wiedzy z zakresu budowania strategii i poszukiwania SP0SO-
boéw rozwigzywania probleméw za pomoca nowoczesnych technologii, za$ za-
dania impozycyjne sa zrodtem umiejetnosci z zakresu opracowywania za pomo-
cg narzegdzi i $§rodkéw ICT dokumentow zawierajacych grafike, dane liczbowe
i tekst. Ta roznica oczekiwan nauczycieli w zakresie kwalifikacji zawodowych
i umiejetnosci preferowanych w praktyce edukacyjnej moze wynikaé z zatoze-
nia, iz w procesie dalszej edukacji, nie tylko informatycznej, uczniom bardziej
przydadza si¢ kompetencje odtwarzania niz kreowania, odkrywania i samodziel-
nego poszukiwania rozwigzan. Na uwage zastuguje fakt, ze analiza wynikow
badan w zakresie sposobow realizacji zadan informatycznych przez nauczycieli
wskazuje na dominacje zadan o charakterze praktycznym, co potwierdza prze-
wage strony operacyjnej w procesie ksztatcenia informatycznego.

Tresci nauczania sg naczelnym i podstawowym sktadnikiem sytuacji eduka-
cyjnej. Zatem projektujac zadania dydaktyczne z informatyki oraz ich integracje,
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nalezy odnies$¢ si¢ w sposob bezposredni do tresci zawartych w podstawie pro-
gramowej oraz podja¢ refleksje nad rodzajem sytuacji edukacyjnej, ktorej zaaran-
zowanie bedzie sprzyja¢ nabywaniu przez uczniow osiggni¢c¢ informatycznych.

Odnoszac si¢ do struktury sytuacji edukacyjnych oraz zadan informatycz-
nych w projektowaniu procesu nauczania-uczenia sie informatyki przez nauczy-
cieli, warto dokona¢ poglebionej analizy tresci zawartych w podstawie progra-
mowej przedmiotu informatyka. Propozycj¢ analizy przygotowana przez autorki
zaprezentowano w tabeli 1.

Tabela 1. Sytuacje edukacyjne, zadania dydaktyczne z informatyki i treSci nauczania
(rozporzadzenie ministra edukacji narodowej 2017, poz. 356)

Sytuacje edukacyjne Rodzaje zadan dydaktycznych z informatyki/tresci ksztatcenia
Zadania eksploatacyjno-konserwacyjne:
Poznawczo- —  przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa,
-eksploatacyjna —  postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami kompu-
terowymi,

Zadania recepcyjne:

Informacyjno- R - c
—obliczeniowa - poshlglw_ame si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami kompu-
terowymi.
R Zadania graficzne, zadania impozycyjne:
Wizualizacji - 0 Ezamowanieirozwi Zp a)rlli)e/J robleméw z wykorzystaniem komputera
efektow pracy prog azyw p wykorzy P

i innych urzadzen cyfrowych.
Zadania problemowe:
rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Zadania eksperymentalno-badawcze:
—  programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

Problemowo-decyzyjna

Eksperymentalno-

-badawcza i innych urzadzen cyfrowych.
Poznawczo- Zadania odkrywcze:
-eksponujaca — __rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zrodto: opracowanie wilasne.

Jako procedur¢ pomocng w projektowaniu zadan mozna wykorzystaé¢ Trzy
etapy podejscia do zadania edukacyjnego zaproponowane przez Sterng za Bu-
schem.

Pierwszy etap to planowanie celow przez nauczyciela z uwzglednieniem ce-
low, jakie stawiajg sobie jego uczniowie i w odniesieniu do zapiséw zawartych
w podstawie programowej, wskazan zwigzanych z realizacja polityki panstwa na
dany rok szkolny, zapisow w programie wychowawczym szkoty, koncepcji pra-
cy szkoly zawartych w planach pracy szkoty i zespotow nauczycieli na dany rok
szkolny. Analiza powyzszych zapisow uswiadomi nauczycielowi informatyki
range zadan dydaktycznych i pozwoli mu dokona¢ wyboru i taksonomii celow
oraz rodzaju sytuacji edukacyjnych.

Drugi etap to monitorowanie realizacji zadan dydaktycznych zaréwno po
stronie nauczyciela, jak i uczniow. Po stronie nauczyciela wymaga on podjecia
refleksji w procesie realizacji zadan, a od uczniéw — informacji zwrotnej na te-
mat osiagniec.
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Trzeci etap to ewaluacja procesu projektowania i realizacji zadan dydak-
tycznych. Na tym etapie nauczyciel informatyki podejmuje refleksje catosciowa
w odniesieniu do procesu projektowania oraz realizacji zadania dydaktycznego.
Poglebiona refleksja stuzy weryfikacji zatozen, planu oraz efektéw, jakie zapro-
jektowal nauczyciel, a takze dokonaniu korekt i wnioskowania w zakresie do-
skonalenia wlasnego procesu integrowania zadan dydaktycznych z informatyki
w sytuacje edukacyjne.

Przedstawione podej$cie wymaga zmiany dynamiki lekcji informatyki. Nau-
czyciel nie powinien stara¢ si¢ wykona¢ z uczniami jak najwickszej liczby za-
dan, ale dokona¢ analizy celowosci zadania, jego sposobow rozwigzania i osig-
gnie¢ uczniow.

Whioski wynikajgce z wdrozenia metodyki konstruowania zadan dydak-
tycznych w procesie nauczania-uczenia sie informatyki sa nastepujace.

Zadaniem nauczyciela informatyki jest wspieranie aktywnos$ci wewngtrznej
1 zewngtrznej ucznia w procesie jego samodzielnych poszukiwan oraz uwaznosé
1 gotowos¢ do podjecia dziatan w sytuacjach trudnych. Uczen w procesie eduka-
cyjnym wystepuje w roli odkrywcy i1 naukowca, ktory obserwuje i doswiadcza,
a nastepnie konstruuje, interpretuje, przetwarza reprezentacje rzeczywistosci na
swoj indywidualny, niepowtarzalny sposdb. Czyni to w dialogu z nauczycielem
i rowiesnikami, co pozwala mu skonfrontowa¢ whasne rozumienie $wiata z in-
terpretacjg innych.

W procesie nauczania informatyki w oparciu o cztery drogi, sposoby nau-
Czania-uczenia si¢ uczniow, nauczyciel ma swiadomo$¢ potrzeby organizowania
doswiadczen uczniéw, ktore pozwola jednostce skutecznie komunikowal sie,
wchodzi¢ we wlasciwe relacje z innymi, podejmowac dziatania kooperacyjne,
a takze tworzy¢ swoj wlasny wizerunek i tym samym doskonali¢ umiejetnosé
funkcjonowania w strukturze spotecznej w polaczeniu ze swiadomoscia inter-
personalna.

Wszelkim podejmowanym przez ucznia formom aktywnosci intelektualnej
i praktycznej w relacjach z innymi osobami i ze $wiatem materialnym towarzy-
szy¢ powinna aktywno$¢ emocjonalna. Takie osobiste zaangazowanie pobudza
naturalng che¢¢ poznania, pozwala lepiej zinterpretowaé doswiadczenia i organi-
zowa¢ wlasne rozumienie $wiata, motywuje do podjecia kolejnych dziatan. Po-
zytywne asocjacje korzystnie wpltywaja na nastawienie ucznia do otaczajacej
rzeczywistosci 1 umozliwiaja mu przyjecie otwartej, aktywnej postawy w ze-
tknigciu z konkretnym wyzwaniem edukacyjnym.

Nauczyciel oddzialywuje swoja postawa, wspiera procesy, ktore w jednostce
si¢ juz dokonuja, jak réwniez wyzwala nowe, dotychczas niewystepujace spon-
taniczne zachowania. Zaufanie, wzajemna akceptacja, podej$cie niedyrektywne,
uwzgledniajace petna podmiotowos¢ uczestnikéw procesu dydaktycznego, two-
rza odpowiedni klimat pedagogiczny do rozwoju w pehi catego potencjatu oso-
bowosciowego drzemigcego w mtodym cztowieku (Koscielniak, 2004, s. 56-57).

67



Literatura

Golebniak, B.D. (2003). Szkota — ksztalcenie — nauczyciel. W: Z. Kwiecinski, B. Sliwerski (red.),
Pedagogika: podrecznik akademicki (s. 96-233). T. 2. Warszawa: Wyd. Naukowe PWN.

Hunzinker, D. (2018). Kompetencje bez tajemnic. Stupsk, Warszawa: Dobra Literatura.

Koscielniak, M. (2004). Zrozumieé Rogersa. Studium koncepcji pedagogicznych Carla R. Roger-
sa. Krakéw: Impuls.

Nowak, J. (2007). Nauczyciel — mentor czy facylitator? W: E. Satata, S. Osko (red.), Wspdlczesne
problemy pedeutologii i edukacji (s. 54-59). Radom: ITE — PIB.

Okon, W. (2009). Wszystko 0 wychowaniu. Warszawa: Zak.

Sterna, D. (2017). Trzy podejscia do zadania edukacyjnego. Pobrane z: https://osswiata.pl/sterna/
2017/07/27 ltrzy-etapy-podejscia-do-zadania-edukacyjnego/ (16.08.2018).

Systo, M.M. (2018) Edukacja informatyczna — informatyka a technologia informacyjna. Pobrane
z: http://www.isp.org.pl/podstawa/podstawa_files/ Edukacja_informatyczna.pdf (19.04.2018).



